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INFORMACAOQO: Prova de Equivaléncia & Frequéncia
DISCIPLINA: Oficina de Multimédia B
CODIGO DE PROVA: Prova 318
TIPO DE PROVA: Escrita
NIVEL DE ENSINO/ANO: Ensino Secundario — 12° Ano

DURACAO: 120 minutos TOLERANCIA: s/ tolerancia
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1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no Programa de
Oficina de Multimédia B em vigor. As competéncias a avaliar, que decorrem dos objetivos
gerais enunciados no programa, séo as seguintes:

1. Dominar os conceitos base nucleares associados aos diferentes componentes
multimédia de modo a desenvolver uma autonomia de conhecimento,
independente de aplicacdes especificas e particulares, gerando uma capacidade
de adaptacéo a diferentes ambientes e processos de trabalho;

2. Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geragdo de material
digital para multimédia nas suas diferentes vertentes (imagens, graficos, sons,
videos, animacgdes...);

3. Desenvolver as capacidades de organizacdo e desenvolvimento de projetos
multimédia;

4. Gerir e desenvolver projetos de pequena dimensao ou de média dimensao;
Explorar e reutilizar material de areas afins e complementares (desenho, pintura,
escultura, video, animacéo...), fazendo 0 seu aproveitamento e integragdo no
contexto de material digitalizado para promocdo e desenvolvimento de projetos
multimédia;

6. Aprender a analisar e criticar trabalhos, 0s seus e de terceiros, numa perspetiva de

melhoria de formas e conteldos.

2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

A prova tem uma versao.

A prova esta organizada por grupos de itens.

A sequéncia dos itens pode nado corresponder a sequéncia dos temas no programa. Os
itens podem envolver a mobilizacdo de conteudos relativos a mais do que um dos temas
do programa.

Os grupos de itens e/ou alguns dos itens podem ter como suporte um ou mais
documentos, como, por exemplo, textos, imagens, figuras, tabelas, graficos, som e video.

A prova é cotada para 200 pontos.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGCAO

Questodes de resposta fechada de escolha multipla:

¢ As respostas em que é assinalada a opc¢éo correta séo classificadas com a totalidade

dos pontos. As respostas incorretas sdo classificadas com zero pontos.
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Questdes de resposta aberta:

e Quando um grupo de resposta aberta for constituido por varias alineas, a pontuacao
deve ser distribuida equitativamente pelas vérias alineas.

e As respostas consideradas incompletas, correspondera uma classificacio ponderada.
¢ O examinando deve respeitar sempre todas as instrugdes relativas ao método a utilizar
na resolucdo de uma questao.

¢ A resolucéo apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, nas justificacdes e no
cumprimento das recomendacfes. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas com zero
pontos as etapas em que as recomendacdes ndo forem respeitadas em todas as
etapas.

¢ As respostas tedricas da prova serdo entregues em papel.

e Se a escola optar pela realizacdo de parte ou da totalidade da prova em equipamento
informatico, as respostas serdo entregues em suporte eletromagnético de acordo com a

recomendacao fornecida pelo JNE.

A estrutura da prova sintetiza-se no seguinte quadro:

CONTEUDOS E

SR ARE N AR OBJETIVOS COTAQ@ES
= Introducéo ao Dominar o conceito de multimédia digital
multimédia digital Dominar e aplicar os conceitos de sintese, legibilidade
= Texto e de correlagdo e complementaridade entre texto,
imagens e graficos 40 Pontos

= NocgOes de narrativa de
video digital para
multimédia

- Integracdo multimédia

Dominar o0s principais conceitos associados a
narrativa de video digital para multimédia,

nomeadamente:

= Nocgdes classicas de planos e montagem, aplicacdo
e adaptacdo dos tipos de planos para captura e

montagem em video digital para multimédia

Dominar os principais conceitos sobre integracdo

multimédia:

= Multimédia digital como processo de integracdo de
partes do todo

= A escrita do guido; grupo-alvo; o documento de

referéncia; fases de desenvolvimento.
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CONTEUDOS E
SOFTWARE INDICADO

OBJETIVOS

COTACOES

Imagem digital

Photoshop

Dominar os conceitos de pixel, Saturacdo e

Brilho/Contraste

Conhecer a composicdo da cor, homeadamente 0s
sistemas de cor RGB; CYMK

Entender o processo de codificacdo de imagem,

nomeadamente:

= A necessidade de compresséao
= Compressdo sem perdas e com perdas
= Cor real, falsa cor, implicacdes

Dominar os principais formatos de codificacdo de
imagem, nomeadamente, .BMP, .TIF, .TIFF, .JPEG,
.GIF, .PNG, WMF, .PSD, .PSP, .XCF nos seguintes
parametros: extensdo, tipo de imagem, layers
(camadas), tipo de compressédo, tamanho relativo do
ficheiro, transparéncia, profundidade de cor (bits),

usos recomendados

Dominar, conhecer as implicagbes e distinguir os
conceitos de resolugdo de uma imagem (DPI) e

dimensao de uma imagem

Efetuar operacdes de manipulagdo e edicdo de
imagem

Manipular equipamentos de captura de imagem tais
como uma mesa digitalizadora, scanner, camara
fotografica digital e camara de video digital

Dominar o uso de programas de tratamento de

imagem

70 Pontos
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CONTEUDOS E
SOFTWARE INDICADO

OBJETIVOS

COTACOES

= Video digital

»

Dominar os principais conceitos associados ao video

digital, nomeadamente:

= Imagens por segundo (fps);

= Limites de percecdo;

= Qualidade relativa da reproducédo do movimento em
funcdo do contetdo, do tamanho da imagem e do
namero de frames por segundo (FPS). Niveis de
qualidade em video digital.

Nocgoes de codificagcdo de video digital:

= Necessidade de CODEC (COder/DECoder)

= CODEC sem compressdao e com compressao,
compressao intra- e inter-frame

= Implicagdes para o conteudo e para a forma de
captura do conteudo, incluindo a compresséo para

difusdo em streaming.

Dominar os principais formatos de ficheiros de video
nos seguintes parametros: extensao, tipo de video,
codecs utilizados, tipo de compressdo, tamanho
relativo do ficheiro, dimensbes standard, bits por

amostra (bps) e usos recomendados.

Conhecer as principais caracteristicas e formatos de

gravacao das camaras de video digital.

Dominar o uso de programas de tratamento de video.

60 Pontos
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CONTEUDOS E
SOFTWARE INDICADO

OBJETIVOS

COTACOES

Projecto de Integracdo
Multimédia

Nocao de Multimédia digital.

Processo de gestdo de projetos multimédia.
Caracterizar:

= grupo-alvo,

- bateria de testes,

= validacao da especificacao,

= validacdo do desenvolvimento.

Topicos sobre gestao de projetos multimédia: a escrita
do guido; grupo-alvo; o documento de referéncia;
fases de desenvolvimento; fases de verificacdo e
validagdo; o pacote final e a entrega do produto;

direitos de autor e contratos de distribuigc&o.

30 Pontos

4. MATERIAL AUTORIZADO

O examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de

tinta indelével, azul ou preta.

Computador.

Software necessario.

5. DURACAO

A prova tem a duragéo de 120 minutos.
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