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1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova a que esta informacédo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias

enunciadas no Programa de Aplicacbes Informaticas — B em vigor (homologado em julho

de 2009).

A avaliacdo sumativa externa, realizada através de uma prova escrita de duracdo limitada

s6 permite avaliar parte dos conhecimentos e das competéncias enunciadas no Programa.

Temas/Conteudos

Objetivos/Competéncias

Conceitos Béasicos Multimédia

= Tipos de média;

= Conceito de multimédia;

= Modos de divulgagdo multimédia;
= Linearidade e ndo-linearidade;

= Tipos de produtos multimédia;

= Tecnhologias multimédia;

= Conceito de periférico de input, output e
input/output.

Entender a multimédia nas suas
multiplas formas de exibigao.

Compreender a nogdo de multimédia
guanto a sua composi¢ao e quanto a sua
proveniéncia.

Reconhecer 0s suportes de
armazenamento de informacdo mais
difundidos.

Identificar o que é um periférico Output e
Input.

Imagem

= Bases sobre teoria da cor aplicada aos
sistemas digitais.

= Modelos aditivos e subtrativos, CMYK e
HSV.

= Geragédo e captura de imagem (formatos
de ficheiros de imagem, compressao de
imagens, retoques de imagem).

Identificar os formatos de ficheiros de
imagens mais comuns, relevando as
suas caracteristicas.

Demonstrar como efetuar a conversao
de formatos de ficheiros.

Explicar o que é a compressdo de
imagens.

Conhecer software de gravacao,
organizacao e exibicdo de imagens.

Video

= Aquisicdo, edicdo e reproducdo de
videos.

Identificar os formatos de ficheiros de
video mais comuns, relevando as suas
caracteristicas.

Conhecer e explicitar as nogfes bésicas
sobre captura, edicdo e gravagdo, em
suportes de memoéria auxiliar, de video
digital.

Introducao a Programacéo

= Algoritmos e pseudocddigo.

= Nocao de linguagem de programacéo e
de programa.

= Conceitos fundamentais.
= Dados e tipos de dados.

Reconhecer as limitacbes das
linguagens formais face as linguagens
naturais.

Definir o conceito de algoritmo.

Reconhecer a importancia do
pseudocaodigo e do fluxograma.
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= Operadores aritméticos e prioridades.
= Expressoes.

= Operadores ldgicos.

= Variaveis e constantes.

= Declaracéo e atribuicao.

= Estruturas de controlo, sequencial, de
selecdo e repetitivas em pseudocdédigo e
Visual Basic.

Especificar os diferentes tipos de dados.

Identificar os diferentes operadores e as
regras de prioridade.

Apresentar estruturas de controlo em
linguagem de pseudocddigo e em Visual
Basic.

Aplicar estruturas de decisédo e
estruturas repetitivas na elaboracdo de
algoritmos e programas em Visual Basic.

2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

Prova Escrita.

A prova é constituida por quatro grupos, de caracter teorico/pratico, realizados em folha de

teste.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Séo atribuidas as cotacdes maxima, intermédia ou nula, conforme o desempenho do aluno

na resposta seja total, parcial ou nulo.

Devera ser atribuida a cotagcéo zero a respostas ilegiveis e/ou ambiguas.

Nos itens de escolha multipla devera ser a cotacdo indicada as respostas em que o

examinando assinale de forma inequivoca, utilizando uma cruz (X) ou outro processo a

alternativa correta, caso o examinando assinale outra alternativa, devera ser atribuida

cotacao zero.

E atribuida a pontuacéo total para respostas inequivocamente corretas. Para além disso

serdo graduadas outras respostas de acordo com o0 seu grau de corre¢do, o rigor dos

conceitos. A utilizacdo adequada da terminologia e a adequagéo da resposta solicitada na

pergunta.
Cotagoes:
Conteudos Cotagdes (Pontos)

Conceitos Basicos Multimédia 50
Imagem 40
Video 40
Introducéo a Programacao 70

Total 200
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4. MATERIAL AUTORIZADO

Caneta ou esferogréfica de tinta azul ou preta.

5. DURACAO

A prova tem a duracgéo de 90 minutos.
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